
VELKOMMEN TIL FORSKNINGSFORMIDLINGSSEMINAR.
Få inspiration fra forskning og praksis til at udforske hvordan leg,  

læring og digitale redskaber kan bruges til at understøtte de pædagogiske 
læringsmiljøer i dagtilbud.

Målgruppe: Dagplejemødre, pædagoger der arbejder med børn fra 0-7 år, 
børnehaveklasseledere, ledere.

PROGRAM
17:30-17:40: Velkomst v. professor Eva Brooks

17:40-18:15:    Oplæg v. professor Ingrid Pramling Samuelsson:  
”Hvordan man kan fremme børns læring og udvikling i legebase-
rede aktiviteter i dagtilbud?”

18:15-18:50:    Oplæg v. professor Eva Brooks:  
”Hvordan man kan arbejde med digitale værktøjer og legebase-
rede aktiviteter der kan engagere både voksne og børn i kreative 
læringsprocesser. Oplægget inkluderer hands-on aktivitet. 

18:50-19:00:   Afslut og evt. Spørgsmål

19:00-19:45:    Networking og let anretning som fælles afslutning 

TILMELDING

• Sker nemmest via dette link
• eller via QR-koden
•  eller via www.learning.aau.dk under  

”Arrangementer” nederst til højre  
- vælg ”Kurser, fyraftensmøder mv.”

KONTAKTPERSON

Udviklingskonsulent Helle Gjerløv Møller  
Mail: hgm@learning.aau.dk

ONSDAG 
14. NOVEMBER 2018  

KL. 17.30 - 19.45

AALBORG UNIVERSITET
KROGHSTRÆDE 3
9220 AALBORG Ø

LOKALE: 1.119

TILMELDING  
SENEST  

9. NOVEMBER 2018

DELTAGELSE ER GRATIS

 ”FØRST-TIL-MØLLE- 
PRINCIP”

E R  D E LT A G E L S E  I  B Ø R N S 
L E G  D E T  S A M M E  S O M  
U N D E R V I S N I N G ?

L E G ,  L Æ R I N G  O G  D I G I T A L I S E R I N G  
–  E R  D E T  A T  TÆ L L E  P Å  F I N G R E ?Mød professor 

Ingrid Pramling 
Samuelsson 

der igennem mange 
år har forsket i små 
børns leg og læring i 
dagtilbud i både Sverige, 
Norden, og internationalt. 
Med udgangspunkt i et pågående 
forsknings- og udviklingsprojekt 
med fokus på pædagogers 
deltagende i barns leg kommer 
Ingrid at problematisere og 
diskutere leg, undervisning og 
læring.

Digitalisering kommer 
af det latinske ord 
digitus som kan 

oversættes til at tælle på 
fingre. I den andre del af 
dette seminar, møder I Eva 
Brooks, professor i IT, design, 
læring og innovation,  
der med udgangspunkt i et 
omfattende forskningsarbejde 
sætter fokus på hvordan digitale 
værktøjer og aktiviteter kan 
engagere voksne og børn i  
kreative læringsprocesser. 
Digitalisering bliver på den måde 
ikke kun at tælle på fingre, men 
en positiv spiral af forestilling, 
hands-on oplevelser, det at dele 
med andre, refleksion og igen 
forestilling. 

INVITATION

http://www.survey-xact.dk/LinkCollector?key=MS7FKRMGC292

